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S gielerbekleidung 



Die Erfindung betrifft eine Spielerbekleidung fur Maimschaftsballsportarten, 
insbesondere fur FuBball, fur Rugby, fur Handball oder fur Basketball, die em 
Oberteil und eine Hose aufweist. 

Spielerbekleidung dieser Art ist im Stand der Technik hinlanglich bekannt 
und zumeist fur diverse Mannschafts-Ballsportarten gemaB geltender 
Spielregularien vorgeschrieben. 

Im FuBball schreiben diesbeziiglich beispielsweise die UEFA-Regeln vor, in 
welcher Weise die aus Oberteil und Hose bestehende FuBballbekleidung zu 
tragen ist. Unter anderem ist es vorgeschrieben, dass das Hemd (Oberteil) in 
die Hose einzustecken ist, was es insbesondere bei SpielverstSBen 
(Korperkontakt der Spieler) notwendig macht, von Zeit zu Zeit die 
Spielerbekleidung in ordnungsgemaBen Zustand zu bringen. 

Problematisch ist es weiterhin, dass es bei bekannter FuBballbekleidung 
relativ leicht ist, den Spieler zu greifen, was ihn behindert. 

DerErfindungliegtdie Aufgabe zugrunde, eine Spielerbekleidung der 
gattungsgemaBen Art derart weiterzubilden, dass ein Greifen des Spielers an 
der Kleidung erschwert ist. Weiterhin soli das Einhalten bestehender 
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Spielregularien hinsichtlich der Vorschriften fur das Tragen der 
Spielerbekleidung vereinfacht werden. Die Spielerbekleidung soli 
insbesondere auch unter rauen Spielbedingungen in vorschriftsmaBiger 
Position bleiben, ohne dass der Spieler daftir besondere Sorge tragen muss. 
Angestrebt wird dariiber hinaus, dass ein optimaler Site der Spielerbekleidung 
unter mSglichst alien in Frage kommenden Bedingungen erhalten bleibt, was 
im Zusammenhang mit der Spielerbekleidung als Werbetrager Bedeutung hat. 

Die L 6 sung dieser Aufgabe durch die Erfindung ist dadurch gekenn- 
zeichnet, dass Oberteil und Hose der Spielerbekleidung einstuckig ausgebildet 
sind. 

Insbesondere ist vorgesehen, dass Oberteil und Hose miteinander vernaht 
sind. Die Oberteil und Hose verbindende Naht kann dabei vollstandig um den 
Huftbereich der Spielerbekleidung herum verlaufen. In diesem Bereich kann 
ein elastisches Band (Gummiband) mit angeordnet (eingenaht) sein, was den 
Vorteil bietet, dass sowohl Hose als auch Oberteil im Huftbereich am KSrper 
des Spielers festgelegt sind. 

Eine alternative Ausgestaltung sieht vor, dass Oberteil und Hose durch einen 
ReiGverschluss miteinander verbunden sind. Weiterhin kommt fur die 
Verbindung der beiden genannten Teile alternativ auch ein Klettverschluss 
oder ein Schnurverschluss in Betracht. 

Mit dieser Ausgestaltung wird eine Spielerbekleidung geschaffen, die sich 
dadurch auszeichnet, dass ein Greifen des Spielers erschwert ist. Femer 
verbleibt auch unter extremen Spielbedingungen, wie z. B. dem gegnerischen 
Reifien am Oberteil, die Spielerbekleidung zuverlassig in vorschriftsmaBiger 
Position, ohne dass der Spieler hierzu aktiv etwas tun muss. Die erlauterte 
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Ausgestaltung stellt zudem sicher, dass die Spielerbekleidung optimal am 
Korper des Spielers anliegt und in bestmdglicher Position gehalten wird. 

Erne Weiterbildung sieht vor, dass das Oberteil mindestens einen Verschluss, 
vorzugsweise einen Remverschluss, einen Klettverschluss oder einen 
Schnurverschluss, zum Offhen des Halsdurchtritts aufweist. Bevorzugt 
verlauft der mindestens eine Verschluss mi Schulterbereich oder entlang der 
Wirbelsaule des Spielers. Eine besonders vorteilhafte Ausgestaltung wird 
erreicht, wenn zwei seitlich vom Halsdurchtritt aus im Schulterbereich 
angeordnete Verschliisse, insbesondere Reifiverschlusse, vorgesehen werden. 
Weiterhin kann im Halsbereich ein elastisches Band angeordnet sein, 
insbesondere an der Vorderseite des Halsdurchtritts. 

Mit diesen MaBnahmen wird erreicht, dass die Spielerbekleidung trotz der 
einstiickigen Ausbildung in besonders einfacher Weise an- und ausgezogen 
werden kann und im angezogenen Zustand eine optimale Passform hat. 

Mit Vorteil ist vorgesehen, dass die Hose aus elastischem Material besteht 
und so geschnitten ist, dass sie sich urn die Oberschenkel des Spielers anlegt. 
Hierdurch wird in besonders vorteilhafter Weise erreicht, dass die 
Oberschenkelmuskeln des Spielers durch Ausubung einer leichten 
Kompression diese unterstutzt und warm halt. Vorteilhafterweise wird damit 
auch erreicht, dass ein Ergreifen der Hose durch einen gegnerischen Spieler 
erschwert wird. 

GemaB einer weiteren Fortbildung ist vorgesehen, dass iiber der Hose eine 
tJberhose angeordnet ist. Diese kann an der Stelle an der Hose angenaht sein, 
an der Oberteil und Hose miteinander verbunden, insbesondere vemaht, sind. 
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Herstellungstecrmische Vorteile ergeben sich, wean Oberteil, Hose und 
Uberhose mit einer einzigen Naht miteinander verbunden sind. 

Die Uberhose kann langer ausgebildet sein als die Hose der 
Spielerbekleidung, die Hose stent dann also nicht nach unten iiber die 
Uberhose vor. 

Eine weitere Ausbildung der ertindungsgemafien Spielerbekleidung sieht vor, 
dass Oberteil und/oder Hose bzw. Uberhose mit mindestens einer 
Venmationsofrhung versehen sind. Hierdurch wird eine opthnale 
Durchluftung sichergestellt. Die Ventilationsofrhungen konnen im Oberteil 
angeordnet sein und im wesentlichen horizontal verlaufen. Aus optischen 
Griinden empfiehlt sich bei der Anordnung der Ventilationsofmungen in der 
Hose bzw. in der Uberhose, dass diese im seitlichen Bereich der Hose bzw. 
Uberhose angeordnet werden und im wesentlichen vertikal verlaufen. 

Als Material fur Oberteil und/oder Hose bzw. Uberhose kommt mit Vorteil 
ein hochelastischer Stoff in Frage, was den Vorteil bietet, dass sich die 
Spielerbekleidung eng an den Korper des Spielers anlegt und es fflr 
gegnerische Spieler damit besonders schwer wird, die Spielerbekleidung zu 
greifen und an ihr zu reifien. Ein derartiges Garnmaterial erhoht zudem 
infolge seiner Elastizitat die Beweglichkeit des Spielers, weil die 
Spielerbekleidung nur eine geringe Widerstandskraft auf die Bewegungen des 
Spielers ausubt. Game mit dem bevorzugten elastischen Verhalten sind 
beispielsweise unter der Markenbezeichnung „Elasuian" oder „Lycra" 
bekannt. 

Als Faden zum Vernahen der einzelnen Bestandteile der Spielerbekleidung, d. 
h. insbesondere zum Vernahen von Oberteil und Hose bzw. zum Einnahen der 
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Venmationsofmungen, kommt vorzugsweise ebenfalls tin hochelastisches 
Gam zur Anwendung; besonders gut geeignete elastische Game fiir diesen 
Anwendungszweck sind beispielsweise unter der Markenbezeichnung „Saba- 
Flex" bekannt. Hierdurch kann in vorteilhafter Weise der Naht zwischen 
Oberteil und Hose eine hohe Elastizitat verliehen werden; dies gilt analog fiir 
die Nahte der Venmationsormungen. 

Obwohl die Spielerbekleidung erfmdungsgemaB einteilig ausgebildet ist, 
Oberteil und Hose also miteinander verbunden sind, besteht die Moglichkeit, 
Oberteil und Hose bzw. Uberhose farblich unterschiedlich auszubilden und 
darnit den optischen Eindruck zu erzeugen, als handle es sich urn klassische 
Spielerbekleidung, die zweiteilig (Oberteil und Hose) ausgebildet ist. Ohne 
Aufgabe eines bekannten Erscheinungsbildes kann daher die vorteilhafte 
Funktionalitat der erfindungsgemaBen Spielerbekleidung genutzt werden. 

In der Zeichnung ist ein Ausfuhrungsbeispiel der Erfindung dargestellt. Es 
zeigen: 

Fig. 1 die Vorderansicht einer FuBball-Spielerbekleidung, 

Fig. 2 die Seitenansicht der FuBball-Spielerbekleidung und 

Fig. 3 die Ansicht der FuBball-Spielerbekleidung von hinten. 

Die Spielerbekleidung 1 ist im Ausfuhrungsbeispiel als FuBball- 
Spielerbekleidung ausgebildet und besteht aus einem Oberteil 2 und einer 
Hose 3, die miteinander vernaht sind. Hierzu verlauft eine Naht 4 im 
Huftbereich 5, und zwar in der Form, dass die Naht 4 vollstandig urn die 
Hufte umlauft. In diesem Bereich der Naht 4 ist - was nicht naher dargestellt 
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ist - ein elastisches Gummiband mit eingenaht, was sicherstellt, dass die 
Spielerbekleidung 1 im Hiifbereich 5 des Spielers festgelegt ist. Des weiteren 
ist hier, was ebenfalls in Fig. 1 nicht zu sehen ist, eine Schnurkordel zur 
manuellen Justierung angeordnet. 

Zum An- und Ausziehen der Spielerbekleidung 1 sind seitlich des 
Halsdurchtritts 8 zwei sich im Schulterbereich zur Seite erstreckende 
ReiBverschlusse 6 und 7 angeordnet. Bei geoffiieten Reifiverschlussen 6, 7 
kann der Trager der Spielerbekleidung 1 durch die sich ergebende vergrofierte 
Offoung im Bereich des Halsdurchtritts 8 mit den Fufien ins Innere der 
Spielerbekleidung gelangen und auf diese Art und Weise die 
Spielerbekleidung 1 anziehen. Hat der Spieler die Spielerbekleidung 1 
angezogen, werden die ReiBverschlusse 6, 7 geschlossen und dadurch die 
Spielerbekleidung 1 am Korper des Spielers angelegt. Ein verbesserter Sitz 
wird dadurch erreicht, dass im Halsbereich ein elastisches Band 9 angeordnet 
ist. 

Uber der Hose 3 befindet sich eine Uberhose 10. Herstellungstechnische 
Vorteile ergeben sich dadurch, dass Oberteil 2, Hose 3 und Uberhose 10 
durch eine einzige Naht, namlich die Naht 4, miteinander bleibend verbunden 
sind. 

Zur verbesserten Durchltiftung der Spielerbekleidung 1 sind Ventilations- 
offiiungen 11, 11', 11", 11"', 12 vorgesehen. Die im Oberteil 2 angeordneten 
Ventilationsofmungen 11, 11', 11", 11" verlaufen im Ausruhrungsbeispiel im 
wesenuichen horizontal und sind an beiden Seiten des Oberteils 2 angeordnet. 

In der Uberhose 10 ist je eine VentilationsOfmung 12 an jeder der beiden 
Hosenseiten angeordnet, wobei diese im wesenuichen vertikal verlaufen. 
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Die Venulationsof&ungen 11. 11',. 11". H". ^ vorliegend als 

Einschnitte bzw. Ausschnitte im Oberteil 2 bzw. in der Uberhose 10 
ausgebildet, unter denen ein dunner Stoff mit guten Luftdurchgangs- 
eigenschaflen angeordnet ist. 

Die Spielerbekleidung 1 kann kurze oder lange Armel 13 aufweisen, wobei 
das Ausfuhrungsbeispiel die kurzarralige Variante zeigt. 

Im Ausfuhrungsbeispiel ist die Verbindung des Oberteils 2 mit der Hose 3 
durch Vernahen illustriert. Es sei angemerkt, dass die Verbindung der beiden 
genannten Teile auch durch einen ReiBverschluss, einen Klettverschluss oder 
einen Schnurverschluss oder in sonstiger Weise erfolgen kann. 
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Schiitzanspriiche: 



1. Spielerbekleidung (1) fur Mannschaftsballsportarten, insbesondere fur 
FuBball, Rugby, Handball oder Basketball, die ein Oberteil (2) und eine 
Hose (3) aufweist, 

dadurch gekennzeichnet, 

dass Oberteil (2) und Hose (3) einstuckig ausgebildet sind. 



2. Spielerbekleidung nach Anspruch 1, dadurch gekennzeichnet, dass 
Oberteil (2) und Hose (3) miteinander vernaht sind. 



3. Spielerbekleidung nach Anspruch 2, dadurch gekennzeichnet, dass die 
Oberteil (2) und Hose (3) verbindende Naht (4) vollstandig urn den 
Hiiftbereich (5) umlauft. 



4. Spielerbekleidung nach Anspruch 1, dadurch gekennzeichnet, dass 
Oberteil (2) und Hose (3) durch einen ReiBverschluss miteinander 
verbunden sind- 
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5. Spielerbekleidung nach Anspruch 1, dadurch gekennzeichnet, dass 
Oberteil (2) und Hose (3) dutch einen Klettverschluss miteinander 
verbunden sind. 



6. Spielerbekleidung nach Anspruch 1, dadurch gekennzeichnet, dass 
Oberteil (2) und Hose (3) durch einen Schnurverschluss miteinander 
verbunden sind. 



Spielerbekleidung nach einem der Anspruche 1 bis 6, dadurch 
gekennzeichnet, dass im Verbindungsbereich zwischen Oberteil (2) und 
Hose (3) ein elastisches Band angeordnet ist. 



8. Spielerbekleidung nach einem der Anspruche 1 bis 7, dadurch 
gekennzeichnet, dass das Oberteil (2) mindestens einen Verschluss (6, 
7), insbesondere einen Reifiverschluss, einen Klettverschluss oder einen 
Schnurverschluss, zum Offhen des Halsdurchtritts (8) autweist. 
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9. Spielerbekleidung nach Anspruch 8, dadurch gekennzeichnet, dass der 
mindestens eine Verschluss (6, 7) im Schulterbereich oder entlang der 
Wirbelsaule verlauft. 



10. Spielerbekleidung nach Anspruch 8 oder 9, gekeimzeichnet durch zwei 
seithch vom Halsdurchtritt (8) aus im Schulterbereich angeordnete 
Verschhisse (6, 7), insbesondere ReiUverschlusse. 



11. Spielerbekleidung nach einem der Ansprilche 1 bis 10, dadurch 
gekeimzeichnet, dass im Halsbereich ein elastisches Band (9) angeordnet 



ist. 



12. Spielerbekleidung nach einem der Ansprilche 1 bis 11, dadurch 
gekeimzeichnet, dass die Hose (3) aus elastischem Material besteht und 
so geschnitten ist, dass sie sich urn die Oberschenkel des Tragers anlegt. 



13. Spielerbekleidung nach einem der Ansprilche 1 bis 12, gekeimzeichnet 
durch eine uber der Hose (3) angeordnete Uberhose (10). 
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14. Spielerbekleidung nach Anspruch 13, dadurch gekennzeichnet, dass die 
Uberhose (10) an der Stelle an der Hose (3) angenaht ist, an der Oberteil 
(2) und Hose (3) miteinander vernaht sind. 



15. Spielerbekleidung nach Anspruch 14, dadurch gekennzeichnet, dass 
Oberteil (2), Hose (3) und Uberhose (10) mit einer einzigen Naht (4) 
miteinander verbunden sind. 



16. Spielerbekleidung nach einem der Anspriiche 13 bis 15, dadurch 
gekennzeichnet, dass die Uberhose (10) langer ausgebildet ist als die 
Hose (3). 



17. Spielerbekleidung nach einem der Anspriiche 1 bis 16, dadurch 
gekennzeichnet, dass Oberteil (2) und/oder Hose (3) bzw. Uberhose (10) 
mit mindestens einer Ventilationsofmung (11, IT, 11", H"\ 12) 
versehen sind. 



18. Spielerbekleidung nach einem der Anspriiche 1 bis 17, dadurch 
gekennzeichnet, dass Oberteil (2) und/oder Hose (3) aus hochelastischem 
Material bestehen. 
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Spielerbekleidung nach einem der Anspriiche 1 bis 18, gekennzeichnet 
durch einen Faden aus hochelastischem Material zur Herstellung von 
Nahten, insbesondere der Naht zwischen Oberteil (2) und Hose (3) bzw. 
Uberhose (10) und den Nahten zum Ausgestalten der Ventilations- 
6ffimngen(ll,ll', 11M1"', 12). 




Fig.l 




Fig, 2 
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Fig. 3 
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